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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОГСЭ.12ВЕБ-ДИЗАЙН 
 

1.1. Область применения рабочей программы 

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы 

подготовки специалистов среднего звена (далее - ППССЗ) в соответствии с ФГОС 

СПО по специальности54.02.01 Дизайн (по отраслям). 

 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ППССЗ 

Дисциплина входит в профессиональный учебный цикл, в состав 

общепрофессиональных дисциплин. 

 

1.3. Цели и требования к результатам освоения учебной дисциплины 

Изучение дисциплины направлено на формирование общих и 

профессиональных компетенций, включающих в себя способность: 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей 

профессии, проявлять к ней устойчивый интерес. 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы 

и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и 

качество. 

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести 

за них ответственность. 

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для 

эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и 

личностного развития. 

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности. 

ОК 6. Работать в коллективе, эффективно общаться с коллегами, 

руководством, потребителями. 

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды 

(подчиненных), за результат выполнения заданий. 

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного 

развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение 

квалификации. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в 

профессиональной деятельности. 

ПК 1.2. Осуществлять процесс дизайнерского проектирования с учетом 

современных тенденций в области дизайна. 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 

 ориентироваться в среде выбранных программных продуктов для Web-

программирования; 

 объединять возможности нескольких программных продуктов для создания 

приложений. 

 создавать и поддерживать разнообразные Интернет-сайты; 
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В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:  

 структуру и функциональные возможности основного языка Web-

программирования языка разметки гипертекста (html);  

 технологию написания Web-страниц с использованием функций 

форматирования текста и графики. 

 

1.4 Количество часов на освоение программы учебной дисциплины: 
Максимальной учебной нагрузки обучающегося 95 часов, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 63 часа; 

самостоятельной работы обучающегося 32 часа. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 
 

 

Вид учебной работы Объем часов 

Максимальная учебная нагрузка (всего по программе дисциплины) 95 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)  63 

в том числе:  

лекции, уроки 27 

практические работы 36 

Самостоятельная работа студента (всего) 32 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.12. Веб-дизайн 

Наименование разделов 

и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные и практические занятия, 

самостоятельная работа обучающегося, курсовая работа (проект) (если 

предусмотрены), иные виды учебной работы в соответствии с учебным 

планом 

Объем 

часов 

Уровень 

освоения 

Коды 

компетенций, 

формированию 

которых 

способствует 

элемент 

программы 

1 2 3 4 5 

Тема 1. 

Информация и бизнес. 

Определение, 

классификация и 

характеристика WEB-

сайтов по различным 

признакам 

Содержание учебного материала 

4 1 

ОК 1-9 

ПК 1.2 Введение. Предмет, основные цели, задачи и содержание курса. Место и роль курса 

среди других дисциплин. Основные понятия. Правовые основы информационной 

работы в России. Основные правовые акты, определяющие порядок формирования и 

использования информационных ресурсов. Идеология WWW. Распространенные 

форматы данных в Интернете. Архитектура клиент-сервер. Основы работы web-

сервера. 

Тема 2. 

Основы HTML 

Содержание учебного материала 

4 2 

Эволюция HTML. Составные элементы HTML-документа. Типы данных HTML. 

Структура HTML-документа. Общие атрибуты элементов HTML. Теги заголовка 

документа. Теги тела документа. Блочные и строчные элементы разметки. Работа с 

текстом. Заголовки и абзацы. Списки: нумерованные, маркированные. Объекты 

HTML-документов. Типы файлов иллюстраций. Управление размещением 

иллюстрации и обтеканием текста. Вставка объектов. Карты ссылок. Создание 

гиперссылок. Понятие внешней и внутренней ссылки. Способы указания источника 

файла для ссылок и иллюстраций: абсолютный, относительный, URL. 

Практическое занятие №1:Работа с парными и непарными тегами.  4 2 

Практическое занятие №2:Работа с тегами форматирования текста. 4 2 

Практическое занятие №3:Создание веб-сайта «Московский Кремль». 4 2 

Самостоятельная работа обучающихся №1: Создание html-документа. 4 2 

Тема 3.  

Таблицы в документах 

HTML 

Содержание учебного материала 

2 2 

Таблицы — основное средство для управления расположением материалов в 

современном HTML. Основные теги создания таблиц. Основные атрибуты таблиц, 

строк, ячеек. Логическое форматирование фрагментов таблиц. Объединение ячеек. 

Особенности использования таблиц для верстки web-документов. Вложенные 

таблицы. 

Практическое занятие №4:Оформление статических документов с использование 

средств HTML и CSS.  
2 2 
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Самостоятельная работа обучающихся №2: Присваивание атрибутов. 4 3 

Тема 4. 

Объекты, формы и 

фреймы 

Содержание учебного материала 

2 2 

Понятие объекта в HTML-документах. Вставка изображений. Карта ссылок. Вставка 

апплетов, элементов ActiveX, объектов, обрабатываемых с помощью расширений 

обозревателя, и др. Элементы форм. Типы управляющих элементов. Ввод данных: 

элемент INPUT. Меню. Многострочный текст. Кнопки. Группы управляющих 

элементов. Правила работы с формами. Понятие фреймовой структуры web-

страницы. Особенности использования фреймов. Описание фрейма на языке HTML. 

Задание логики взаимодействия фреймов. Проблемы фреймовой организации 

страницы. 

Практическое занятие №5:РаботавHTML-редакторах.  4 2 

Самостоятельная работа обучающихся №3: Мета-теги и их назначение. 4 3 

Тема 5. 

Стилевое оформление 

HTML-документов 

Содержание учебного материала 

2 2 

Каскадные таблицы стилей (CSS). Эволюция. Операторы, директивы и правила. 

Поддержка браузерами CSS. Основные понятия и определения. Размещение 

стилевого описания документа. Типы данных CSS. Типы простых селекторов. 

Селекторы. Использование псевдоклассов и псевдоэлементов. Принципы 

наследования, Каскадирования и группировки. Специфичность селектора. 

Применение стилей и классов к элементам документа HTML. Создание слоев при 

помощи CSS. Границы, заполнители и рамки. Позиционирование элементов. Цвет 

элемента и цвет фона. Свойства шрифта. Свойства текста. Фильтры изображений. 

Эффекты перехода. 

Практическое занятие №6:Изучение стилевых оформлений HTML-документов.  4 2 

Самостоятельная работа обучающихся №4: Неотображаемые комментарии 

внутри html-документа. 
4 3 

Тема 6. 

Основные понятия 

компьютерной графики в 

Веб-дизайне 

Содержание учебного материала 

2 2 

Особенности восприятия цвета человеком. Понятие цветовой модели. Модели RGB 

и CMYK. Цветовой куб модели RGB. Понятия цветового тона, насыщенности и 

яркости. Цветовые модели HSB, HLS. Другие цветовые модели. Цветовая схема 

ЙоханнесаИттена. Цветовой круг. Проблемы подбора гармоничных цветов. 

Формирование изображения с помощью компьютера. Оцифровка изображений. 

Устройства цифрового ввода и вывода изображений. Векторный и растровый способ 

формирования изображений. Векторная графика и ее математические основы. 

Сплайн-функции. Кривые Безье. Контур и вложенная область. Изменение объектов 

векторной графики. Построение сложных объектов векторной графики. Программы 

для работы с объектами растровой и векторной графики: обзор, основные функции, 

области применения. Форматы файлов. Требования к иллюстрациям в Интернете. 

Методы сжатия. Обзор форматов иллюстраций JPEG, GIF, PNG, SWF… Выбор 
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формата графического файла. Понятие палитры. Формат GIF. Выбор палитры. GIF-

анимация. Оптимизация изображений. Использование графики в ссылках. 

Практическое занятие №7:Изучение графических и мультимедийных элементов 

оформления Интернет-узла. Оптимизация графики.  
2 2 

Практическое занятие №8:Создание интерактивных элементов сайта в 

графических редакторах. 
2 2 

Самостоятельная работа обучающихся №5: Принципы формирования 

структуры html-документа.  
4 2 

Тема 7.  

Сценарии JavaScript и 

DHTML 

Содержание учебного материала 

4 2 

Основы создания динамичных, интерактивных web-ресурсов. Основные 

функции клиентских сценариев. Обзор основных языков клиентских сценариев. 

Основы JavaScript. Включение JavaScript в HTML-документы. Вывод результатов 

работы сценария JavaScript в HTML-документ. Структура программ на языке 

JavaScript. Особенности синтаксиса языка JavaScript. Типы данных, литералы. 

Использование переменных в JavaScript. Выражения и операции языка JavaScript. 

Порядок выполнения. Операторы JavaScript.  

Функции JavaScript. Возвращение значений. Массивы и объекты в JavaScript. 

Встроенные классы объектов. Объектная модель документа (DOM). Понятие 

коллекций. Обзор объектов, коллекций, методов и свойств клиентских сценариев. 

Система событий языка JavaScript. Совместное использование HTML, CSS и 

JavaScript. Динамический HTML. Доступ и динамическое изменение элементов, 

атрибутов элементов и значений свойств CSS. 

Практическое занятие №9:Создание динамических элементов сайта на стороне 

клиента средствами JavaScript и DHTML.  
2 2 

Практическое занятие №10:Создание интерактивных элементов сайта средствами 

HTML-редакторов. 
2 2 

Самостоятельная работа обучающихся №6: Сценарии JavaScript и DHTML. 4 3 

Тема 8.  

Web-cерверы 

Содержание учебного материала 

2 2 

Пассивные и активные web-cерверы. Основы клиент-серверного взаимодействия. 

Передача данных методами GET и POST. URL-кодирование данных. Обзор 

существующихweb-серверов. Области их применения. Серверные сценарии и 

приложения. Обзор технологий серверного интернет-программирования (CGI/Perl, 

PHP, ASP, SSI и др.), их поддержка различными операционными системами и web-

серверами. Технология SSI (ServerSideInclude). Обзор команд. Основные сведения о 

IIS. Понятие «виртуального» сервера. Серверные решения на основе IIS. 

Применение технологий ASP и PHP. Интерфейсы web-сервера. Интерфейсы CGI и 

ISAPI. Технология ASP. Языки программирования. Особенности и возможности. 
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Объекты сервера. Основные приемы работы с данными. ASP-компоненты. Основы 

работы с базами данных в интернет-приложениях. Обзор типичных интернет-

технологий баз данных. Универсальные механизмы доступа к БД 

(MicrosoftUniversalDataAccess). Интерфейс ADO. Типовая последовательность 

работы с данными. 

Практическое занятие №11:Создание интернет-приложений на стороне сервера. 2 2 

Практическое занятие №12:Создание гостевой книги средствами PHP Mysql. 2 2 

Самостоятельная работа обучающихся №7: Атрибуты гиперссылок. 4 3 

Тема 9. 

Основы XML 

Содержание учебного материала 

2 2 

XML: начальные сведения, стандарты, области применения, связанные технологии и 

возможности. Синтаксические правила XML. Структура документа, директивы 

анализатора. Формально-правильные и правильные XML-документы. Примеры. 

Содержимое XML-документа: наборы элементов, секции CDATA, директивы 

анализатора, комментарии, ссылки на сущность. Примеры. Пространство имен. 

Основные понятия. Задание пространства имен в XML-документе. Синтаксис 

объявления. Спецификация «XML информационное множество». Типы 

информационных элементов данных. Единицы информации комментария, символа, 

документа. DTD — определение типа документа. Основные структурные элементы 

DTD. Внешние и внутренние DTD. Использование, конструкции, размещение. 

Модели содержания элементов. Объявление элемента. Объявление атрибутов. 

Объявление сущностей. Примеры. XML-схемы. Сравнение DTD и XML-схем. 

Практическое занятие №13:Изучение возможностей использования XML. 2 2 

Самостоятельная работа обучающихся №8: Атрибуты списков. 4 3 

Промежуточная аттестация – Дифференцированный зачет 3   

Итого по дисциплине: 95   

 

 



 

 

3.УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

3.1.Требования к минимальному материально-техническому 

обеспечению учебной дисциплины 

Реализация программы дисциплины требует наличия учебного 

кабинета информационных систем в профессиональной деятельности для 

проведения занятий лекционного типа, практических занятий, в том числе 

групповых, индивидуальных, письменных, устных  консультаций, текущего 

контроля и промежуточной аттестации. 

Оборудование: 

- рабочее место преподавателя; 

- специализированная мебель (столы, стулья по количеству 

обучающихся);  

- доска ученическая. 

Технические средства обучения:  

- компьютеры; 

- мультимедийный проектор, экран. 

Учебно-наглядные пособия: плакаты, учебно-наглядные пособия, 

обеспечивающие тематические иллюстрации по рабочей программе 

дисциплины, в том числе, видео-аудио материалы, компьютерные 

презентации.  

 Компьютер   имеет доступ к электронно-библиотечным системам,  

выход в  глобальную сеть Интернет, оснащен лицензионным программным 

обеспечением. 
 

3.2.Учебно-методическое и информационное обеспечение 

реализации учебной дисциплины 

Основные учебные издания 

1. Полуэктова, Н. Р. Разработка веб-приложений: учебное пособие 

для среднего профессионального образования / Н. Р. Полуэктова. — Москва : 

Издательство Юрайт, 2021. — 204 с.  

2. Тузовский, А. Ф. Проектирование и разработка web-приложений : 

учебное пособие для среднего профессионального образования / А. Ф. 

Тузовский. — Москва : Издательство Юрайт, 2021. — 218 с.  

3. Кедрова, Г.Е. Информатика для гуманитариев: учебник и 

практикум для среднего профессионального образования / Г. Е. Кедрова [и 

др.]; под редакцией Г. Е. Кедровой. — Москва : Издательство Юрайт, 

2021. — 439 с.  

Дополнительные учебные издания 

4. Хейфец, А.Н. Инженерная 3D-компьютерная графика в 2 т. Том: 

учебник и практикум для среднего профессионального образования / А. Л. 

Хейфец, А. Н. Логиновский, И. В. Буторина, В. Н. Васильева ; под редакцией 

А. Л. Хейфеца. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 

2021. — 328 с.  



 

 

5. Хейфец, А.Н. Инженерная 3D-компьютерная графика в 2 т. Том 

2: учебник и практикум для среднего профессионального образования / 

А. Л. Хейфец, А. Н. Логиновский, И. В. Буторина, В. Н. Васильева; под 

редакцией А. Л. Хейфеца. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва : 

Издательство Юрайт, 2021. — 279 с.  

Методические указания для обучающихся по освоению 

дисциплины 

6. Методические указания для обучающихся по выполнению  

практических работ. 

7. Методические указания для обучающихся по выполнению заданий 

самостоятельной работы. 

 

 



 

 

4.  КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

4.1. Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

Результаты обучения Формы и методы 

контроля и оценки 

результатов обучения 

Общие компетенции: 
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей 

будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес. 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать 

типовые методы и способы выполнения профессиональных 

задач, оценивать их эффективность и качество. 

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных 

ситуациях и нести за них ответственность. 

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, 

необходимой для эффективного выполнения 

профессиональных задач, профессионального и личностного 

развития. 

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные 

технологии в профессиональной деятельности. 

ОК 6. Работать в коллективе, обеспечивать ее сплочение, 

эффективно общаться с коллегами, руководством, 

потребителями. 

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды 

(подчиненных), за результат выполнения заданий. 

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и 

личностного развития, заниматься самообразованием, 

осознанно планировать повышение квалификации. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в 

профессиональной деятельности. 

Профессиональные компетенции: 

ПК 1.2. Осуществлять процесс дизайнерского проектирования 

с учетом современных тенденций в области дизайна. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

уметь: 

 ориентироваться в среде выбранных программных 

продуктов для Web-программирования; 

 объединять возможности нескольких программных 

продуктов для создания приложений. 

 создавать и поддерживать разнообразные Интернет-

сайты; 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

знать:  

 структуру и функциональные возможности основного 

языка Web-программирования языка разметки гипертекста 

(html);  

 технологию написания Web-страниц с использованием 

функций форматирования текста и графики. 

Текущий контроль: 

- опрос устный; 

- тестирование; 

- выполнение 

практической работы. 

 

Оценка результатов 

выполнения 

самостоятельной 

работы 

 

Промежуточная 

аттестация в форме: 

8 семестр –

дифференцированный 

зачет 

 

Метод проведения 

промежуточной 

аттестации 8 семестра: 

выполнение 

комплексного задания 



 

 

4.2. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации 

обучающихся по дисциплине 

 

Показатели и критерии оценивания компетенций 

Показатели и критерии оценивания компетенций, описание шкал 

оценивания содержатся в приложении 1. 

 

Контрольные и тестовые задания 

Контрольные задания содержатся в приложении 1. 

 

Методические материалы 

Методические материалы, определяющие процедуры оценивания 

знаний, умений, характеризующих формирование компетенций, содержатся в 

приложении 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Приложение 1 

Контрольно-оценочные средства 

для проведения промежуточной аттестации по дисциплине  

ОП.12Веб-дизайн 

 

1.1. Форма промежуточной аттестации: Дифференцированный зачет (8 семестр). 

 

1.2. Система оценивания результатов выполнения заданий 

 
Оценивание результатов выполнения заданий промежуточной аттестации осуществляется 

на основе следующих принципов:  

достоверности оценки – оценивается уровень сформированности знаний, умений, 

практического опыта,  общих и профессиональных компетенций, продемонстрированных 

обучающимися в ходе выполнения задания; 

адекватности оценки – оценка выполнения заданий должна проводиться в 

отношении тех компетенций, которые необходимы для эффективного выполнения 

задания; 

надежности оценки – система оценивания выполнения заданий должна обладать 

высокой степенью устойчивости при неоднократных оценках уровня сформированности 

знаний, умений, практического опыта, общих и профессиональных компетенций 

обучающихся; 

комплексности оценки – система оценивания выполнения заданий должна 

позволять интегративно оценивать общие и профессиональные компетенции 

обучающихся; 

объективности оценки – оценка выполнения конкурсных заданий должна быть 

независимой от особенностей профессиональной ориентации или предпочтений 

преподавателей, осуществляющих контроль или аттестацию. 

При выполнении процедур оценки заданий используются следующие основные 

методы: 

- метод расчета первичных баллов; 

- метод расчета сводных баллов. 

Результаты выполнения заданий оцениваются в соответствии с разработанными 

критериями оценки. 

Используется пятибалльная шкала для оценивания результатов обучения. 

Перевод пятибалльной шкалы учета результатов в пятибалльную оценочную 

шкалу: 

Оценка Количество баллов, набранных за выполнение 

теоретического и практического задания, 

средний балл по итогам аттестации 

Оценка 5 «отлично» 4,6-5 

Оценка 4 «хорошо» 3,6-4,5 

Оценка 3 «удовлетворительно» 3-3,5 

Оценка 2 «неудовлетворительно» ≤ 2,9 

 

1.3. Контрольно-оценочные средства 

1.3.1Задание:  



 

 

1.Ответить на вопросы. 

2. Выполнить практическое задание. 

Примерные вопросы для собеседования 
1. Введение. Предмет, основные цели, задачи и содержание курса. Место и 

роль курса среди других дисциплин. Основные понятия.  

2. Распространенные форматы данных в Интернете. Архитектура клиент-

сервер. Основы работы web-сервера. 

3. Эволюция HTML. Составные элементы HTML-документа. Типы данных 

HTML. Структура HTML-документа. Общие атрибуты элементов HTML. 

4. Теги заголовка документа. Теги тела документа. Блочные и строчные 

элементы разметки. Работа с текстом. Заголовки и абзацы.  

5. Списки: нумерованные, маркированные. Объекты HTMLдокументов. Типы 

файлов иллюстраций. Управление размещением иллюстрации и обтеканием текста. 

Вставка объектов.  

6. Карты ссылок. Создание гиперссылок. Понятие внешней и внутренней 

ссылки. Способы указания источника файла для ссылок и иллюстраций: абсолютный, 

относительный, URL.  

7. Таблицы — основное средство для управления расположением материалов в 

современном HTML. Основные теги создания таблиц. Основные атрибуты таблиц, строк, 

ячеек. Логическое форматирование фрагментов таблиц.  

8. Объединение ячеек. Особенности использования таблиц для верстки web-

документов. Вложенные таблицы. Понятие объекта в HTML-документах. Вставка 

изображений. Карта ссылок. Вставка апплетов, элементов ActiveX, объектов, 

обрабатываемых с помощью расширений обозревателя, и др.  

9. Элементы форм. Типы управляющих элементов. Ввод данных: элемент 

INPUT. Меню. Многострочный текст. Кнопки. Группы управляющих элементов. Правила 

работы с формами. 

10. Понятие фреймовой структуры web-страницы. Особенности использования 

фреймов.  

11. Описание фрейма на языке HTML. Задание логики. Каскадные таблицы 

стилей (CSS). Эволюция. Операторы, директивы и правила. Поддержка браузерами CSS. 

Основные понятия и определения. Размещение стилевого описания документа.  

12. Типы данных CSS. Типы простых селекторов. Селекторы. Использование 

псевдоклассов и псевдоэлементов. Принципы наследования, Каскадирования и 

группировки. Специфичность селектора. Применение стилей и классов к элементам 

документа HTML. Создание слоев при помощи CSS.  

13. Границы, заполнители и рамки. Позиционирование элементов. Цвет 

элемента и цвет фона. Свойства шрифта. Свойства текста.  

14. Фильтры изображений. Эффекты перехода. Особенности восприятия цвета 

человеком.  

15. Понятие цветовой модели. Модели RGB и CMYK. Цветовой куб модели 

RGB. Понятия цветового тона, насыщенности и яркости. Цветовые модели HSB, HLS.  

16. Другие цветовые модели. Цветовая схема ЙоханнесаИттена. Цветовой круг. 

Проблемы подбора гармоничных цветов. Формирование изображения с помощью 

компьютера. Оцифровка изображений.  

17. Устройства цифрового ввода и вывода изображений. Векторный и 

растровый способ формирования изображений.  

18. Векторная графика и ее математические основы. Сплайн -функции. Кривые 

Безье. Контур и вложенная область. Изменение объектов векторной графики. Построение 

сложных объектов векторной графики.  

19. Программы для работы с объектами растровой и векторной графики: обзор, 

основные функции, области применения.  



 

 

20. Форматы файлов. Требования к иллюстрациям в Интернете. Методы сжатия. 

Обзор форматов иллюстраций JPEG, GIF, PNG, SWF... Выбор формата графического 

файла.  

21. Понятие палитры. Формат GIF. Выбор палитры. GIF -анимация. 

Оптимизация изображений. Использование графики в ссылках. 

22. Основы создания динамичных, интерактивных web -ресурсов. Основные 

функции клиентских сценариев. Обзор основных языков клиентских сценариев.  

23. Основы JavaScript. Включение JavaScript в HTML -документы. Вывод 

результатов работы сценария JavaScript в HTML -документ. Структура программ на языке 

JavaScript. Особенности синтаксиса языка JavaScript.  

24. Типы данных, литералы. Использование переменных в JavaScript. 

Выражения и операции языка JavaScript. Порядок выполнения. Операторы JavaScript. 

25. Функции JavaScript. Возвращение значений. Массивы и объекты в 

JavaScript. Встроенные классы объектов.  

26. Объектная модель документа (DOM). Понятие коллекций. Обзор объектов, 

коллекций, методов и свойств клиентских сценариев. 

27. Система событий языка JavaScript. Совместное использование HTML, CSS и 

JavaScript.  

28. Динамический HTML. Доступ и динамическое изменение элементов, 

атрибутов элементов и значений свойств CSS. 

29. Пассивные и активные web -cерверы. Основы клиент -серверного 

взаимодействия. Передача данных методами GET и POST. URL -кодирование данных. 

Обзор существующих web -серверов. Области их применения.  

30. Серверные сценарии и приложения. Обзор технологий серверного интернет 

-программирования (CGI/Perl, PHP, ASP, SSI и др.), их поддержка различными 

операционными системами и web -серверами.  

 

Примерные практические задания: 

 

1. Создать страницу со скриптом, в котором создается объект машина с 

тремя свойствами: цвет, марка, модель. При наведении мыши на свойство 

выводилось бы диалоговое окно с указанием параметров. 

2. Создать страницу со скриптом, в котором создается объект 

Холодильник с 4-мя свойствами: цвет, марка, модель, цена. При наведении мыши 

на свойство выводилось бы диалоговое окно с указанием параметров. 

3. Создать страницу со скриптом, в котором создается объект Компьютер 

с 3-мя свойствами: модель, производитель, цена. При наведении мыши на свойство 

выводилось бы диалоговое окно с указанием параметров. 

4. Создать страницу со скриптом, в котором создается объект Квартира с 

4-мясвойствами: адрес, количество комнат, цена, ремонт. При наведении мыши на 

свойство выводилось бы диалоговое окно с указанием параметров. 

5. Создать страницу со скриптом, в котором создается объект Профессия 

с 4-мясвойствами: название, зарплата, рабочий день, обязанности. При наведении 

мыши на свойство выводилось бы диалоговое окно с указанием параметров. 
 

 



 

 

1.3.2. Критерии оценки 

 

Критерии оценки результатов выполнения теоретического 

задания 

Баллы в 

соответствии с 

критериями 

оценки 

 Максимальный 

балл – 2,0 

1 Демонстрирует глубокое, полное знание и понимание 

программного материала. 

Последовательно, самостоятельно раскрывает основное 

содержание вопроса. 

Выводы аргументированы, основаны на самостоятельно 

выполненном анализе, обобщении данных. 

Четко и верно даны определения понятий и научных 

терминов. 

Дает верные, самостоятельные ответы на вопросы. 

2,0 

2 Демонстрирует недостаточно глубокое, полное знание и 

понимание программного материала. 

Недостаточно последовательно, но самостоятельно 

раскрывает основное содержание вопроса. 

Выводы основаны на самостоятельно выполненном анализе, 

обобщении данных, но в отдельных случаях недостаточно 

аргументированы. 

Недостаточно четко и верно даны определения понятий и 

научных терминов. 

При ответе на вопросы допускает несущественные ошибки, 

которые может исправить самостоятельно. 

1,5 

3 Демонстрирует в отдельных вопросах, неглубокое владение 

знаниями программного материала. 

Излагает программный материал фрагментарно, не всегда 

последовательно.  

Допущены ошибки и неточности в использовании научной 

терминологии. 

При ответе на вопросы допускает неточности. 

0,8 

4 Студент демонстрирует незнание и непонимание 

программного материала. 

Основное содержание учебного материала не раскрыто; 

допущены грубые ошибки в определении понятий, при ис-

пользовании терминологии. 

Затрудняется отвечать на вопросы, при ответе допускает 

серьезные ошибки. 

0 

  Итого 2 
 

 
Критерии оценки для выполнения практического задания 

 

Баллы за 

критерии оценки 

 Задание 
Максимальный 

балл- 3 балла 



 

 

 
 1.4. Материально-техническое обеспечение для проведения промежуточной 

аттестации 

Аттестация проводится в кабинете информационных систем в профессиональной 

деятельности. 

 

1.5. Учебно-методическое и информационное обеспечение для проведения 

промежуточной аттестации 

 

Основные учебные издания 

1. Полуэктова, Н. Р. Разработка веб-приложений: учебное пособие для 

среднего профессионального образования / Н. Р. Полуэктова. — Москва : Издательство 

Юрайт, 2021. — 204 с.  

2. Тузовский, А. Ф. Проектирование и разработка web-приложений : учебное 

пособие для среднего профессионального образования / А. Ф. Тузовский. — Москва : 

Издательство Юрайт, 2021. — 218 с.  

3. Кедрова, Г.Е. Информатика для гуманитариев: учебник и практикум для 

среднего профессионального образования / Г. Е. Кедрова [и др.]; под редакцией 

Г. Е. Кедровой. — Москва : Издательство Юрайт, 2021. — 439 с.  

Дополнительные учебные издания 

4. Хейфец, А.Н. Инженерная 3D-компьютерная графика в 2 т. Том 1 : учебник 

и практикум для среднего профессионального образования / А. Л. Хейфец, А. Н. 

Логиновский, И. В. Буторина, В. Н. Васильева ; под редакцией А. Л. Хейфеца. — 3-е изд., 

перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2021. — 328 с.  

5. Хейфец, А.Н. Инженерная 3D-компьютерная графика в 2 т. Том 2: учебник и 

практикум для среднего профессионального образования / А. Л. Хейфец, 

А. Н. Логиновский, И. В. Буторина, В. Н. Васильева ; под редакцией А. Л. Хейфеца. — 3-е 

изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2021. — 279 с.  

Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 

6. Методические указания для обучающихся по выполнению  практических 

работ. 

7. Методические указания для обучающихся по выполнению заданий 

самостоятельной работы. 

 

 

1 Правильно создана страница с полями свойств объекта по заданию 1,5 

2 Правильно создан и выполняется скрипт  при наведении мыши на 

свойство выводилось бы диалоговое окно с указанием параметров. 
1,5 


