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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП.12 КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА 
 
 
 

1.1. Область применения рабочей программы 
 

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы 

подготовки специалистов среднего звена (далее - ППССЗ) в соответствии с ФГОС 

СПО по специальности 15.02.16 Технология машиностроения. 
 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ППССЗ 

Дисциплина входит в профессиональный цикл, в состав 

общепрофессиональных дисциплин. 
 

1.3. Цели и требования к результатам освоения учебной дисциплины 
Изучение дисциплины направлено на формирование общих и 

профессиональных компетенций, включающих в себя способность: 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей 

профессии, проявлять к ней устойчивый интерес. 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы 

и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и 

качество. 

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и 

нести за них ответственность. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в 

профессиональной деятельности. 

ПК 1.1. Использовать конструкторскую документацию при разработке 

технологических процессов изготовления деталей. 

ПК 1.2. Выбирать метод получения заготовок и схемы их базирования. 

ПК 1.3. Составлять маршруты изготовления деталей и проектировать 

технологические операции. 

ПК 1.4. Разрабатывать и внедрять управляющие программы обработки 

деталей. 

ПК 1.5. Использовать системы автоматизированного проектирования 

технологических процессов обработки деталей. 

ПК 2.1. Участвовать в планировании и организации работы структурного 

подразделения 

ПК 2.2. участвовать в руководстве работой структурного подразделения. 

ПК 2.3. участвовать в анализе процесса и результатов деятельности 

подразделения. 

ПК 3.1. участвовать в реализации технологического процесса по 

изготовлению деталей. 

ПК 3.2. Проводить контроль соответствия качества деталей требованиям 

технической документации. 

 

 

 

 



В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь: 

- создавать, редактировать и оформлять чертежи на персональном 

компьютере. 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен 

знать:  

- основные приемы работы с чертежом на персональном компьютере. 
 

1.4 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Максимальная учебная нагрузка обучающегося: 56 часов, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 44 часа; 

       промежуточная аттестация 12 часов. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

2.1 Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы Объем 

часов 

Максимальная учебная нагрузка (всего по программе дисциплины) 56 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 44 

в том числе:  

лекции, уроки 32 

практические занятия        12 

Самостоятельная работа обучающегося (всего): - 

Промежуточная аттестация в форме экзамена                                                             12 



1.1. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.12 Компьютерная графика 
 

Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные и практические занятия, 

самостоятельная работа обучающегося, курсовая работа (проект) (если 
предусмотрены), иные виды учебной работы в соответствии с учебным планом 

Объем 

часов 

Уровень 

освоения 

Коды 

компетенций, 

формированию 

которых 

способствует 

элемент 
программы 

1 2 3 4 5 

Тема 1. Основные Содержание учебного материала 20  ОК 01,02,03,09, 
ПК 1.1-1.5, 
ПК 2.1-2.3,  
ПК 3.1-3.2 

приемы создания 

чертежей в 

системе 

КОМПАС– 

График 

 

Форматы чертежей (ГОСТ 2.301-68), рамка, основная надпись. Масштабы (ГОСТ 
2.302-68) – определение, обозначение. Чертежный шрифт (ГОСТ 2.304-68). Типы 
шрифтов, их отличительные и общие свойства. Номер шрифта, параметры шрифта. 
Линии чертежа (ГОСТ 2.303-68). Размерные и выносные линии и порядок их 
проведения по ГОСТ 2.307-68. Размерные числа и правила нанесения их к 
размерным линиям. 

4 2 

Работа в системе КОМПАС-График: инструментальная панель, панель 
расширенных команд, команда Ввод отрезка, текущий стиль прямой, изменение 
текущего стиля прямой, удаление объекта, отмена  операции. Простановка 
размеров: линейных, радиальных и диаметральных. 

4 

 Деление отрезков прямых на равные части, деление окружности на равные части. 

Сопряжения. Уклон и конусность. 

4 

Виды основные, дополнительные, местные. Выносные элементы. Разрезы: простые 
и сложные. Сечения: наложенные и вынесенные. 

        4 

 Практическое занятие №1. Создание и настройка чертежа в КОМПАС-График. 4  

 Стили линий.  Вычертить чертеж детали в трех видах по данному наглядному 
изображению в машинной графике.  Выполнить чертеж детали с применением 
простых и сложных разрезов в машинной графике. 

   

    
 



 

Тема 2.  

Моделирование в 

системе 

КОМПАС-3D 

 
Содержание учебного материала                                                                                                                     

Ввеление в 3D моделирование. Особенности установки и использования некоторых 

компонентов КОМПАС-3D. Настройка Инструментальной области. Типы и 

специализация документов КОМПАС-3D. Трехмерное моделирование: основные 

понятия и приемы работы; основные понятия трехмерного моделирования. Приемы 

работы с Деревом документа. Эскизы. Использование трехмерной твердотельной 

модели для создания ассоциативного чертежа модели. Краткие сведения о 

возможностях трехмерной сборки. 

16 2 

Практическое занятие №2.  Приемы твердотельного моделирования в системе 

КОМПАС-3D. Чертеж детали «Пластина»: операции выдавливанием, вырезать 

выдавливанием. 

2 

Практическое занятие №3. Моделирование тела вращения на примере вала.   
 

2 

Практическое занятие №4. Создание детали операциями Приклеивания и 
Вырезания. 

2 

Практическое занятие №5. Построение ассоциативных видов. 2 

Промежуточная аттестация: экзамен 12  
 

Итого по дисциплине: 56  
 



3 УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 
 
 

3.1. Требования к материально-техническому обеспечению 

учебной дисциплины 

Реализация программы дисциплины требует наличия: 

 учебного кабинета инженерной графики для проведения

 занятий лекционного типа, практических занятий, в 

том числе групповых, индивидуальных, письменных, устных 

консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации. 

Оборудование: 

 рабочее место преподавателя; 

 специализированная мебель (столы, стулья по количеству 

обучающихся);  доска ученическая. 

Технические средства 

обучения:  компьютер 

(ноутбук); 

 мультимедийный проектор, экран. 

Учебно-наглядные пособия: плакаты, учебно-наглядные

 пособия, обеспечивающие тематические 

иллюстрации по рабочей программе дисциплины, в том числе, видео-аудио 

материалы, компьютерные презентации. 

Компьютер имеет доступ к электронно-библиотечным системам, 

выход в глобальную сеть Интернет, оснащен лицензионным программным 

обеспечением. 
 

3.2. Учебно-методическое и информационное обеспечение 

реализации учебной дисциплины 
 

Основные учебные издания 
 

1. Инженерная 3D-компьютерная графика в 2 т. Том 1: учебник и 

практикум для среднего профессионального образования. А. Л. Хейфец, А. 

Н. Логиновский, И. В. Буторина, В. Н. Васильева; под редакцией А. Л. 

Хейфеца. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2025. — 328 с. — (Профессиональное     образование). — ISBN 978-5-534-07976-0. —     Текст : электронный ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/442322 

2. Инженерная 3D-компьютерная графика в 2 т. Том 2 : учебник и 

практикум для среднего профессионального образования. А. Л. Хейфец, А. 

Н. Логиновский, И. В. Буторина, В. Н. Васильева ; под редакцией А. Л. 

Хейфеца. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 279 с. — (Профессиональное     образование). — ISBN 978-5-534-07974-6. —     Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/442323 

3. В.Н. Аверин, Компьютерная графика: учебник для СПО.-2-е изд., 

испр.- Москва: ИЦ «Академия», 2020. – 256с 

 

 

 

 

https://urait.ru/bcode/442322
https://urait.ru/bcode/442323


Дополнительные учебные издания 

4. Кувшинов, Н.С. Инженерная и компьютерная графика: учебник. 

Кувшинов Н.С., Скоцкая Т.Н. — Москва: КноРус, 2021. — 233 с. — ISBN 

978-5-406-04646-3. — URL: https://book.ru/book/ 
 

Интернет-ресурсы 

5. Учебные материалы компании «АСКОН». Режим

 доступа: http://www.ascon.ru 

6. Образовательный сайт. Режим доступа: http://www.window.edu.ru. 
 

Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 

7. Методические указания для обучающихся по выполнению 

практических работ. 
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 
 
 

4.1. Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 
Результаты обучения Формы и методы 

контроля и оценки 

результатов обучения 
 

Общие компетенции: 
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей Текущий контроль: 

будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес. - опрос устный 
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать (фронтальный); 

типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, - тестирование; 
оценивать их эффективность и качество. - выполнение 

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных практической работы 
ситуациях и нести за них ответственность. (индивидуальная 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий 

в профессиональной деятельности. 

Профессиональные компетенции: 

ПК 1.1. Использовать конструкторскую документацию при 

разработке технологических процессов изготовления деталей. 

ПК 1.2. Выбирать метод получения заготовок и схемы их 

базирования. 

ПК 1.3. Составлять маршруты изготовления деталей и 

проектировать технологические операции. 

ПК 1.4. Разрабатывать и внедрять управляющие программы 

обработки деталей. 

ПК 1.5. Использовать системы автоматизированного 

проектирования технологических процессов обработки деталей. 

ПК 2.1. Участвовать в планировании и организации работы 

структурного подразделения 

ПК 2.2. Участвовать в руководстве работой структурного 

подразделения. 

ПК 2.3. Участвовать в анализе процесса и результатов 

деятельности подразделения 

ПК 3.1. Участвовать в реализации технологического процесса 

по изготовлению деталей. 

ПК 3.2. Проводить контроль соответствия качества деталей 

требованиям технической документации. 
 
  

 уметь: 

- создавать, редактировать и оформлять чертежи на 

персональном компьютере. 
 

 знать: 

- основные приемы работы с чертежом на персональном 

компьютере. 
 


