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Пояснительная записка 

 

Методические указания по выполнению самостоятельных работ 

подготовлены на основе рабочей программы учебной дисциплины МДК. 01.02. 

«Методы создания и корректировки компьютерных моделей», разработанной на 

основе ФГОС СПО по специальности 15.02.09 «Аддитивные технологии» и 

соответствующих общих (ОК) и профессиональных (ПК) компетенций: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной 

деятельности применительно к различным контекстам. 

ОК 02.  Использовать современные средства поиска, анализа и 

интерпретации информации и информационные технологии для 

выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное 

профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую 

деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по 

финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях. 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и 

команде. 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей 

социального и культурного контекста. 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для 

сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной 

деятельности и поддержания необходимого уровня физической 

подготовленности. 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на 

государственном и иностранном языках. 

ПК.1.1 Применять средства бесконтактной оцифровки для целей 

компьютерного проектирования, входного и выходного контроля 

ПК.1.2 Создавать и корректировать средствами компьютерного 

проектирования цифровые трехмерные модели изделий 
 

При выполнении самостоятельных работ студент должен знать: 

- Типы систем бесконтактной оцифровки и области их применения; 

- Принцип действия различных систем бесконтактной оцифровки; 

Правила осуществления работ по бесконтактной оцифровки для целей 

производства; 

- Правила выполнения чертежей, технических рисунков, эскизов и схем, 

геометрические построения и правила вычерчивания технических 

деталей; 

- Классы точности и их обозначение на чертежах; 

- Способы графического представления технологического оборудования 

и выполнения технологических схем в ручной и машинной графике; 

- Виды электронных приборов и устройств, базовые электронные 

элементы и схемы; 

- Устройство, правила калибровки и проверки на точность систем 



бесконтактной оцифровки; 

- Требования к компьютерным моделям, предназначенным для 

производства на установках послойного синтеза 

- Правила оформления и чтения конструкторской и технологической 

документации; 

- Типы и назначение спецификаций, правила их чтения и составления; 

- Требования государственных стандартов Единой системы 

конструкторской документации и Единой системы технологической 

документации; 

- Методы измерения параметров и определения свойств материалов; 

- Основные положения и цели стандартизации, сертификации и 

технического регулирования; Технические регламенты; 

- Требования качества в соответствии с действующими стандартами; 

- Основные понятия метрологии и технических измерений: 

- Виды, методы, объекты и средства измерений; методы определения 

погрешностей измерений; 

- Устройство, назначение, правила настройки и регулирования 

контрольно-измерительных инструментов и приборов; 

- Основы взаимозаменяемости и нормирование точности; система 

допусков и посадок; квалитеты и параметры шероховатости; 

- Основные сведения о сопряжениях в машиностроении; 

- Система автоматизированного проектирования и ее составляющие; 

- Принципы функционирования, возможности и практическое 

применение программных систем инженерной графики, инженерных 

расчетов, автоматизации подготовки и управления производства при 

проектировании изделий; 

- Теория и практика моделирования трехмерной объемной конструкции, 

оформления чертежей и текстовой конструкторской документации; 

- Системы управления данными об изделии (системы класса PDM); 

- Понятие цифрового макета 

- Виды вредных и опасных факторов на производстве, средства защиты; 

- Правила безопасной эксплуатации установок и аппаратов; 

- Особенности обеспечения безопасных условий труда в сфере 

профессиональной деятельности; 

 

При выполнении самостоятельных работ студент должен уметь: 

- Выбирать необходимую систему бесконтактной оцифровки в 

соответствии с поставленной задачей (руководствуясь необходимой 

точностью, габаритами объекта, его подвижностью или неподвижностью, 

световозвращающей способностью и иными особенностями); 

- Осуществлять наладку и калибровку систем бесконтактной оцифровки; 

- Выполнять подготовительные работы для бесконтактной оцифровки; 



- Выполнять работы по бесконтактной оцифровки реальных объектов при 

помощи систем оптической оцифровки различных типов; 

- Выполнять графические изображения технологического оборудования и 

технологических схем в ручной и машинной графике; 

- Выполнять эскизы, технические рисунки и чертежи деталей, их 

элементов, узлов в ручной и машинной графике; 

- Использовать электронные приборы и устройства; 

- Осуществлять проверку и исправление ошибок в оцифрованных моделях; 

- Осуществлять оценку точности оцифровки посредством сопоставления с 

оцифровываемым объектом; 

- Моделировать необходимые объекты, предназначенные для 

последующего производства в компьютерных программах, опираясь на 

чертежи, технические задания или оцифрованные модели; 

- Выполнять комплексные чертежи геометрических тел и проекции точек, 

лежащих на их поверхности, в ручной и машинной графике; 

- Оформлять технологическую и конструкторскую документацию в 

соответствии с действующей нормативно-технической документацией; 

- Читать чертежи, технологические схемы, спецификации и 

технологическую документацию по профилю специальности; 

- Выбирать средства измерений; 

- Выполнять измерения и контроль параметров изделий; 

- Определять предельные отклонения размеров по стандартам, технической 

документации; 

- Определять характер сопряжения (группы посадки) по данным чертежей, 

по выполненным расчетам; 

- Применять требования нормативных документов производимой 

продукции и производственным процессам; 

- Использовать в профессиональной деятельности программные продукты 

автоматизированного проектирования технологических процессов. 

Содержание самостоятельных занятий определено рабочей программой и 

тематическим планированием, соответствует теоретическому материалу 

изучаемых разделов учебной дисциплины. 

Объѐм самостоятельных занятий по дисциплине определяется учебным 

планом по данной специальности. 

Продолжительность самостоятельного занятия - 2 академических часа. 

Перед проведением самостоятельного занятия преподавателем организуется 

инструктаж, а по ее окончании – обсуждение итогов. 

Комплект методических указаний по выполнению самостоятельных работ 

дисциплины «Методы создания и корректировки компьютерных моделей» 

содержит 7  самостоятельных занятий. 



Перечень самостоятельных работ 

по дисциплине «Методы создания и корректировки компьютерных 

моделей» 

 

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА№1 

Тема: Моделирование объектов в трехмерной среде 3DS MAX 

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА№2 

Тема: Моделирование объектов в трехмерной среде 3DS MAX 

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА№3 

Тема: Моделирование объектов в трехмерной среде 3DS MAX 

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА№4 

Тема: Создание внешнего вида проектируемой модели в среде 3DSMAX 

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА№5 

Тема: Создание внешнего вида проектируемой модели в среде 3DSMAX 

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА№6 

Тема: Программное обеспечение 3D сканеров PolygonEdition Too 

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА№7 

Тема: Программное обеспечение 3D сканеров VxScan 



ИНСТРУКЦИИ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

ПО ВЫПОЛНЕНИЮ САМОСТОЯТЕЛЬНЫХ РАБОТ 

 

Прежде чем приступить к выполнению заданий, внимательно прочитайте 

данные рекомендации. самостоятельной работы включают в себя задания 

следующих видов: 

Выполнение тестовых заданий 

Для проверки и последующего анализа своих знаний Вам предлагается 

пройти тестовые задания. Выбор заданий осуществляется тестирующей 

системой случайным образом. 

Тестовые задания интерактивны. По структуре формирования ответа 

различают следующие типы заданий: 

 тесты восстановления соответствия - предусматривают 

восстановление соответствия между одинаковыми по величине, но различными 

по записи числами. 

 тесты восстановления порядовка - предусматривают расстановку 

чисел в соответствие с указанным порядком. 

 тесты единственного выбора - предусматривают выбор одного 

правильного ответа из нескольких предложенных вариантов, 

 тесты открытого типа - предусматривают ввод текстовых данных. 

При вводе ответа необходимо соблюдать следующие правила: 

 курсор нужно поместить в окно для ввода, 

 вписывать слова нужно без сокращения, 

 вписывать числовые выражения нужно без пробелов, строго следуя 

образцу, приведенному в задании. 

Несоблюдение правил выполнения тестов открытого типа приведет к 

обозначению ответа как неверного. 

Перед выполнением задания внимательно прочитайте его формулировку 

и предлагаемые варианты ответа. Отвечайте только после того, как Вы поняли 

вопрос и проанализировали все варианты ответа. 

Выполняйте задания в том порядке, в котором они представлены в тесте. 

Выбор правильных ответов осуществляется путем выбора правильных ответов 

из списка. 

Тестовые задания оцениваются в баллах. Все вопросы имеют свое 

балльное значение, что определяется, в первую очередь, сложностью самого 

вопроса. 

Постарайтесь выполнить как можно больше заданий и набрать 

наибольшее количество баллов. По завершении тестирования баллы 

суммируются. 

После выполнения тестовых заданий обязательно сохраните Ваши ответы 

и предоставьте их учителю. 

 

Создание презентаций 

ПРАВИЛА ПОСТРОЕНИЯ СОДЕРЖАНИЯ. 

Правило 1. Содержание должно быть структурировано. 



Содержание презентации должно быть четко структурировано: каждый 

новый слайд должен логически вытекать из предыдущего и одновременно 

подготавливать появление следующего. Лучший способ проверить, правильно 

ли построена презентация, — быстро прочитать только заголовки. Если после 

этого станет ясно, о чем презентация — значит, структура построена верно. 

Правило 2. Краткость — сестра убедительности. 

После того как содержание презентации собрано, с ним следует 

аккуратно поработать, сократив его насколько возможно. Оптимальным 

объемом презентации считается 24 традиционных слайда, если презентация 

умещается в 16 слайдов — еще лучше, ну а 12 и менее слайдов — это то, что 

редко встречается и крепко запоминается. В среднем, один слайд - это 1,5 

минуты выступления. 

ПРАВИЛА СОЗДАНИЯ СЛАЙДОВ. 

Правило 1. Думать о зрителе. 

При разработке формы презентации всегда следует думать о том, как 

зритель ее будет видеть. В первую очередь нужно решить, где зрители будут 

смотреть вашу презентацию: на бумаге, экране монитора или на большом 

экране с помощью проектора. На конкурс вы создаете презентации для экрана 

монитора! И возможно, вашу презентацию захотят распечатать. Это следует 

учитывать при выборе размера и цвета шрифтов. 

Правило 2. Последовательность и единство оформления. 

Все однотипные элементы должны всегда быть в одном месте: если 

зритель знает, где ждать заголовок, а где график, он лучше схватывает суть 

дела. Заголовок – всегда в одном месте экрана. График – всегда в одном месте 

экрана. И т.д. Однотипные подписи – одинакового цвета и размера. И т.д. 

Правило 3. Нет тексту! 

«Нет» любому тексту, кроме абсолютно необходимого. Читать страницу 

за страницей и запоминать текст совсем непросто. Количество текста на 

слайдах должно составить не более 35% от всего содержимого слайдов. Весь 

ненужный текст следует оставить либо для устного выступления (для текста 

доклада, т.к. у нас заочная конференция), либо заменить его графиками, 

картинками и т.д. 

ВАЖНЫЕ ЗАПРЕТЫ. 

1. Изображения и текст на слайдах не должны быть мелкими (даже 

если презентация готовится для экрана). 

2. Если презентация будет цветной, то следует избегать ярких, так 

называемых чистых тонов — алого, ярко–синего, зеленого, фиолетового (они 

режут глаз). Такие краски следует зарезервировать для выделения 

действительно ключевых моментов, а для рядовых изображений использовать 

пастельные тона и контрастные сочетания цветов шрифта и фона. 

3. Пестрота на экране (больше четырех цветов одновременно). 

4. Самый главный запрет - спецэффекты. Анимации наподобие 

вращающихся заголовков, переворачивающихся слайдов, любые звуки - все это 

лишь отвлекает слушателей и необоснованно растягивает время презентации. 

ОСНОВНЫЕ ПРАВИЛА ВЫСТУПЛЕНИЯ. 

http://ya-uznayu-mir.ru/pure_earth_terms.html


Презентация состоит из двух частей: демонстрация слайдов и 

сопровождение их текстом. Слайды — поддержка выступления, а не наоборот. 

Очень часто докладчик вместо выступления просто зачитывает текст на 

слайдах. Таких ораторов слушатели не уважают, текст они могут и сами 

прочитать. 

Именно поэтому на конкурс мы обязательно требуем ТЕКСТ ДОКЛАДА. 

Правило 1. Стройте выступление на аргументах, а не на слайдах. 

Если презентация сделана правильно и текст хорошо сбалансирован 

другими визуальными элементами, то все равно не следует вести свою 

аудиторию по презентации, как экскурсовод туристов: «посмотрите налево, 

посмотрите направо». Презентер должен вести аудиторию не от слайда к 

слайду, а от тезиса к аргументу, от аргумента к примеру, от вывода к 

выводу. Нельзя говорить «перейдем на страницу 7», надо — «как именно мы 

решаем эту проблему, рассказывается на слайде 7». Нельзя говорить 

«посмотрите на следующий слайд», надо «и что же из этого следует? А вот 

что!» - и показываем слайд. 

Правило 2. Готовьтесь к выступлению. 

Выступление должно быть подготовлено, прорепетировано и 

отхронометрировано (подогнано под временные рамки). 

Правило 3. Помните, что аудитория — это живые люди. Позволяйте себе 

эмоции. 

Позволяйте себе в тексте восклицательные знаки. Текст вовсе не должен 

быть сухим! Вы не диктор ТВ, вы живой человек, который свято верит в то, о 

чем он рассказывает 
 

Работа за компьютером 

При любой работе должны соблюдаться определѐнные правила 

поведения и безопасности, чтобы сохранить своѐ здоровье и уберечься от 

возможных травм или каких-либо заболеваний. Профилактика лучше лечения, 

поэтому правила работы за компьютером необходимо знать всем, ведь мы всѐ 

больше и больше времени проводим именно за компьютером — за ним сидим 

на работе, и за ним же сидим дома. 

Памятка ниже будет весьма полезна для людей всех возрастных 

категорий, чья жизнь или работа напрямую связана с ПК и на компьютере 

приходится долго и часто работать. 

1. Сидите прямо. 

2. Вам должно быть удобно. Но это не значит, что надо подгибать 

ноги под себя или класть ногу на ногу, сутулиться. Этого делать НЕЛЬЗЯ! 

3. Верхняя часть монитора должна быть расположена на уровне глаз 

или чуть ниже, а нижняя чуть ближе к Вам. 

4. Расстояние между монитором и глазами должно быть 45-75 см. 

5. Освещение должно падать так же как и при писании с левой 

стороны, свет не должен быть сильно ярким или тусклым. 

6. Не забывайте моргать, при моргании глаз омывается слѐзной 

жидкостью и не пересыхает, а пересыхание глаза вредит зрению. 



7. Периодически необходима зарядка для глаз, которую можно делать 

и на работе, и дома. 

8. Каждый час работы за компьютером делайте перерыв на 15-20 

минут. 

9. Можете купить специальные очки для работы за ПК, их можно 

найти в каждой оптике. 

10. Если Вы устали, началось чувство сонливости или тяжести в глазах, 

Вы не должны продолжать работу! 

11. Обязательно каждый день надо проветривать комнату, вытирать 

пыль, влажная уборка только на пользу пойдѐт. 



САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА№1 

Тема: Моделированиеобъектов в трехмерной среде 3DS MAX 

Цель работы: закрепить ранее изученный материал, подвести итоги 

Задание 1: смоделировать один из объектов 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

1Вариант 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
2 Вариант 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 Вариант 



САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА№2 

Тема: Моделированиеобъектов в трехмерной среде 3DS MAX 

Цель работы: закрепить ранее изученный материал, подвести итоги 

Задание 1: смоделировать один из объектов 
 

 

 
САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА№3 

Тема: Моделированиеобъектов в трехмерной среде 3DS MAX 

Цель работы: закрепить ранее изученный материал, подвести итоги 

Задание 1: смоделировать следующие надписи разными способами 

1. Autodesk Fusion 

2. 3D печать 

3. Design 

4. Windows 

5. Лофтинг 



САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА№4 

Тема: Создание внешнего вида проектируемоймодели в среде 3DSMAX 

Цель работы: закрепить ранее изученный материал, подвести итоги 

Задание 1: смоделировать один из объектов и добавить им текстуры 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

1Вариант 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
2 Вариант 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 Вариант 



САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА№5 

Тема: Создание внешнего вида проектируемоймодели в среде 3DSMAX 

Цель работы: закрепить ранее изученный материал, подвести итоги 

Задание 1: смоделировать один из объектов , добавить различные виды 

текстур к объектам 
 

 

 
САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА№6 

Тема: Программное обеспечение 3D сканеров PolygonEdition Too 

Цель работы: закрепить ранее изученный материал, подвести итоги 

Задание 1: Написать доклад на тему «особенности PolygonEdition Too» 

 

 
 

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА№7 

Тема: Программное обеспечение 3D сканеров VxScan 

Цель работы: закрепить ранее изученный материал, подвести итоги 

Задание 1: Написать доклад на тему «особенности VxScan» 



Информационное обеспечение обучения 

Основные учебные издания 

1. Кравченко, Е. Г. Аддитивные технологии в машиностроении : 

учебное пособие для СПО / Е. Г. Кравченко, А. С. Верещагина, В. Ю. 

Верещагин. — Саратов : Профобразование, 2021. — 139 c. — ISBN 978-5-4488- 

1193-7. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой 

образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: 

https://profspo.ru/books/105721 

2. Штейнбах, О. Л. Инженерная и компьютерная графика. AutoCAD : 

учебное пособие для СПО / О. Л. Штейнбах, О. В. Диль. — Саратов : 

Профобразование, 2021. — 131 c. — ISBN 978-5-4488-1175-3. — Текст : 

электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО 

PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/106615 
 

 

Дополнительные учебные издания 

3. Забелин, Л. Ю. Компьютерная графика и 3D-моделирование : 

учебное пособие для СПО / Л. Ю. Забелин, О. Л. Штейнбах, О. В. Диль. — 

Саратов : Профобразование, 2021. — 258 c. — ISBN 978-5-4488-1188-3. — 

Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды 

СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/106619 

4. Штейнбах, О. Л. Компьютерная графика. Проектирование в среде 

AutoCAD : учебное пособие для СПО / О. Л. Штейнбах, О. В. Диль. — Саратов: 

Профобразование, 2021. — 100 c. — ISBN 978-5-4488-1179-1. — Текст : 

электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО 

PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/106620 
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